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Ozet
Bu belge qt 6grenimi i¢in bir dizi seklinde hazirlanmistir. C++ bilmek 6n kosuldur.

Giris

QT egitimine yerlesim (layout) 'lerle devam ediyoruz. Aslinda bunu anlatmanin sanirim en kolay yolu
bes-on tane QPushButton olusturup bunlar1 bir sekilde yerlestirmek olmali ama biz her zaman oldugu gibi
zor yolu segecegiz. Her 6rnekte biraz daha fazla kontrol kullanip bunlarin da birkag 6zelligini 6grenmek
ufkumuzun agilmasina biraz daha yardime1 olucak diye diisiiniiyorum. Onceki derste kullandigim
kontroller ve 6zellikleri konusunda fazla agiklama yapmayacagim. Anlayamadiginiz yerde birinci derse
donebilirsiniz.

Yerlesim

QT4 'te yerlesim (layout) sistemi oldukga giiclii ve kolay. Kontrollerinizi yerlestirmek i¢in
kullanabileceginiz {i¢ tane yerlesim sinifi (layout classes) var : yatay , dikey ve 1zgara yerlesim siniflar
(horizontal, vertica, grid layout classes). Yine adeti bozmadan siif bildirimimizle bashyoruz :

/% form.h ---*/

#ifndef FORM_H
#define FORM_H

#include <QtGur>

class Form : public QDialog
{
Q OBIJECT
public:
QPushButton *btnMesaj;
QPushButton *btnAc;
QPushButton *btnTemizle;
QPushButton *btnCik;

QLabel *IblMesaj;
QLabel *IblAc;
QLabel *IblTemizle;
QTextEdit *yazi;

QDirModel *model;
QTreeView *treeDosyalar;
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Form();

public slots:
void mesajGoster()
{
QMessageBox::information(this, "Mesaj", "Layer 'lar o kadar da zor degilmis
)"
}

void dosyaAc()
{
QString dosyaYolu = QFileDialog::getOpenFileName(this);
QFile dosya(dosyaYolu);
dosya.open(QFile::ReadOnly | QFile::Text);
QTextStream ts(&dosya);
yazi->setPlainText(ts.read All());

}

void treeAc(const QModellndex qm)

{
QDirModel *yol=new QDirModel();
QFile dosya_(yol->filePath(qm));
dosya .open(QFile::ReadOnly | QFile::Text);
QTextStream ts_(&dosya );
yazi->setPlainText(ts_.readAll());

¥

#endif

form.h:

[k olarak yine baslik (header file ) dosyamiza include &n islemci komutuyla gerekli modiilleri ekliyoruz.
QtGui modiilii qt 'deki gorsel kontrolleri barindirdigr i¢in "merhaba diinya" 6rneginde oldugu gibi tiim
kontrolleri tek tek include Onislemci komutuyla dahil etmemize gerek kalmiyor. Hemen altinda form
sinifimizi  tanimlhiyoruz ve public tiiretmesi ile QDialog 'dan tiiretiyoruz. QDialog kullanici
arabirimimizin tabani diyebiliriz. Kontrollerimizi bunun iistiinde olusturuyoruz, windows 'ta form, java
'da jframe gibi ;) Hemen altinda Q OBJECT makromuzu ve yapict fonksiyon (constructer) ile
kullanicagimiz kontrollerin bildirimlerini yapiyoruz : QPushButton, QLabel, QTextEdit, QTreeView.
public slots 'a butonlar tiklandig1 zaman ve treeview 'dan bir text dosyas iizerinde ¢ift tiklandig1 zaman
calisacak fonksiyonlar1 tanimliyoruz. mesajGoster() fonksiyonu bir 6nceki derse gonderme olarak orda :
QMessageBox 'in kullanimint unutmadik degil mi? dosyaAc() fonksiyonu btnAc QPushButton 'ina
tiklaninca calisacak fonksiyon adindan belli oldugu gibi bir text dosyas1 agmaya yariyor. Bu fonksiyon
icinde QFileDialog kontolii yardimiyla sectigimiz text dosyasini bir QString degiskene atiyoruz. Daha
sonra bu text dosyasi i¢in "dosya" adinda QFile nesnesi olusturuyoruz. QFile sinifi bize dosyaya yazma
ve dosyadan okuma yapabilmemiz i¢in bir arayiiz sagliyor. QFile 'n open fonksiyonuyla dosyamizi salt
okunur ve text modunda agiyoruz. QTextStream nesnesi olusturarak QTextEdit 'in setPlainText
fonksiyonu ile agilan dosyadaki yazilar1 goriintiilityoruz. treeAc(const QModellndex qm) fonksiyonu 'da
dosyaAc() fonksiyonuyla ayni isi yapiyor. treeAc fonksiyonu dosyanin yol bilgisini dosyaAc
fonksiyonundan farkli olarak bir QDirModel nesnesi ile yerel dosya sistemine eriserek QTreeView 'de
secilen text dosyasinin yolunu QFile nesnesine gegiyor.

/*--- form.cpp ---*/



#include "form.h"

Form::Form()
{
resize(600,600);
QGridLayout *gLayout= new QGridLayout();

IbIMesaj = new QLabel("Mesaj goster :");
glayout->addWidget(IblMesaj,0,0);
IblAc = new QLabel("Dosya Ac :");
glayout->addWidget(lblAc,1,0);
IblTemizle = new QLabel("Temizle :");
glLayout->addWidget(IblTemizle,2,0);

btnMesaj = new QPushButton("Mesaj Goster");
glLayout->addWidget(btnMesaj,0,1);

btnAc = new QPushButton("Dosya Ac");
glLayout->addWidget(btnAc,1,1);

btnTemizle = new QPushButton("Temizle");
glLayout->addWidget(btnTemizle,2,1);

treeDosyalar = new QTreeView();

model = new QDirModel();
treeDosyalar->setModel(model);
glayout->addWidget(treeDosyalar,0,2,14,1);

yazi = new QTextEdit();

yazi->setPlainText("Temizle butonuna basarsan bu yazi silinir :)");
yazi->resize(550,300);

glLayout->addWidget(yazi, 15,0,1,3);

QHBoxLayout *hLayout = new QHBoxLayout();
btnCik = new QPushButton("Cik Git");
hLayout->addStretch(10);
hLayout->addWidget(btnCik,Qt:: AlignRight);

QVBoxLayout *aLayout = new QVBoxLayout();

aLayout->addLayout(gLayout);
alLayout->addLayout(hLayout);

setLayout(aLayout);

connect(btnMesaj ,SIGNAL(clicked()),this,SLOT(mesajGoster()));

connect(btnAc ,SIGNAL(clicked()),this,SLOT(dosyaAc()));

connect(btnTemizle ,SIGNAL(clicked()),yazi,SLOT(clear()));

connect(btnCik ,SIGNAL(clicked()),this,SLOT(reject()));

connect(treeDosyalar, SIGNAL(doubleClicked(QModellndex )),this, SLOT(treeAc(const
QModellndex )));

}

form.cpp



[1k olarak resize fonksiyonu ile QDialog 'un genislik ve yiiksekligini ayarliyoruz - Tamamen keyfi :) - .
Bir QGridLayout nesnesi (glLayout) olusturuyoruz. Izgara yerlesimi (Grid layout) adindan da anlagildig:
lizere yerlesiminizi boliinmiis kareler (yada dikdorgtenler ;) ) yardimiyla yapmanizi sagliyor. Oldukca
kullanishi ve kolay. Grid yerlesimine kontrolleri(widget) addWidget fonksiyonu ile yerlestiriyoruz.
addWidgetin aldig1 degerler sirastyla : eklenecek kontrol ismi (widget name), yerlestirilecek satir(row),
yerlestirilecek kolon(column), igerdigi satir (rowspan), igerdigi kolon (column span) ve
hizalama(alignment ). Ornegin gLayout->addWidget(yazi,15,0,1,3); satirinda QTextEdit nesnesi 15 inci
satir, 0 nc1 kolona , 1 satir ve 3 kolon 'u kapsayacak sekilde ekliyoruz. glLayout->addWidget(IblAc,1,0);
satirinda addWidget'in sadece satir ve kolon bilgileri isteyen overload 'unu kullandigimi séylememe gerek
yok sanirim ;) btnCik (¢ikis diigmesi) 'ni eklemek icin bir yatay yerlesim nesnesi (QHBoxLayout)
olusturuyoruz. QHboxLayout 'u kontrolleri yatay yerlestirmek i¢in kullaniyoruz. hLayout-
>addWidget(btnCik,Qt:: AlignRight); satiriyla ¢ikis diigmesini saga hizali olarak ekliyoruz. Bundan
onceki satirda addStretch fonksiyonunu ¢agirdigima dikkat edin, gerginlik(stretch) ayarin1 yapmassaniz
yerlestirdiginiz diigme kolon genisliginde goriiniir. Dikkat ederseniz tiim yerlesim nesnelerine bir kontrol
eklemek addWidget fonksiyonuyla ekliyoruz. Olusturdugumuz QGridLayout ve QHBoxLayout 'u alt alta
yerlestirmek i¢in yatay yerlesim (QVBoxLayout) nesnesi olusturuyoruz. Yalniz ekleyecegimiz nesneler
birer yerlesim(layout) oldugundan bu sefer addLayout fonksiyonunu kullaniyoruz. Son olarak setLayout
fonksiyonu ile QDialog 'umuzun yerlesimi olarak tiim layoutlarimizi barindiran aLayout -QVBoxLayout-
nesnemizi ayarliyoruz.SIGNAI ve SLOT 'lar i¢in birinci derse bakabilirsiniz ;)

/*--- main.cpp ---*/
#include "form.h"

#include <QApplication>

int main(int argc, char *argv[])

{
QApplication app
(argc,argv);
Form form,;
form.show();
return app.exec();

H

main.cpp

main.cpp kaynak kod dosyasi i¢inde 6nceden agiklanmayan higbir kod pargasi yok ;)
Derleme ve Calistirma

Yazdiginiz programi (eger yazdiysaniz) ¢alistirdiysaniz linux altinda soyle bir ekran goriintiisii ile
karsilasmalisiniz :



.l yerlesim = B =

Masaj goster ; l Mesaj Goster Hama | Siza j ----- Typa .-I. Modifiad I:

CH-X8 4KB Drive
Dosyas Ae ! Dasya Ac = @ hin i KB Diractory
SRS = @ boer 4KB Directary
Tamizla ; Tamizla ] & Ef:j dew 13 KB Directary
' E ) e 4 KB Directary
% @ homa i KB Directony
= imitrd 1 KB Directary

Directany

ﬁ loste found 16 KB Directory 2006-02.22 18:-57:23 =
= E] madia 4 KB Directony
o | r——— L T _:q.

Tamizle butonuna basarsan bu wazi silinir ;)

Cik Git l

Kisaca ¢aligmasina bakarsak : Mesaj Goster yazan diigmeyi tiklarsaniz mesaj goriirsiiniiz. Dosya a¢
butonuyla yada aga¢ yardimiyla dosya segebilirsiniz. Temizleye basarak yazilar silebilir ¢ik diigmesiyle
de ¢ikabilirsiniz :) Hepsi bu.

Son Soz

Yazinin baginda bahsettigim gibi yerlesimleri (layout) 6grenmek icin fazla fazla kodlar yazdik :) Kodlar1
fazla sisirmemek icin hata kontrolii yapmadim. Yani metin dosyasi disinda bir dosyayr a¢gmaya
calismayin :) A¢gmaya c¢aligirsaniz ne olacagi konusunda bir fikrim yok .

Telif Hakk: ve Lisans

Bu belgenin, QT Egitimi - 2 : Yerlesim (Layout) , 1.0 siirimiiniin telif hakki © 2006 Onder
ARSLAN'a aittir. Bu belgeyi, Free Software Foundation tarafindan yayinlanmis bulunan GNU
Ozgiir Belgeleme Lisansmin 1.1 ya da daha sonraki siiriimiiniin kosullarma bagli kalarak
kopyalayabilir,  dagitabilir  ve/veya  degistirebilirsiniz. Bu  Lisansin  bir  kopyasini
http://www.gnu.org/copyleft/fdl.html adresinde bulabilirsiniz.

Linux, Linus Torvalds adina kayitl bir ticari isimdir.

Qt, TrollTech adina kayitl: bir ticari isimdir.

Feragatname

Bu belgedeki bilgilerin kullanimindan dogacak sorumluluklar, ve olas1 zararlardan belge yazari
sorumlu tutulamaz. Bu belgedeki bilgileri uygulama sorumlulugu uygulayana aittir.

Tim telif haklar1 aksi ozellikle belirtilmedigi siirece sahibine aittir. Belge icinde gegen
herhangi bir terim bir ticari isim ya da kuruma itibar kazandirma olarak algilanmamalidir. Bir
iirlin ya da markanin kullanilmis olmasi ona onay verildigi anlaminda goriilmemelidir.
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